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Resumo

No contexto da era da informac&do e das tecnologias digitais, no qual tais tecnologias atuam como
mediadoras entre pesquisa, estudos, socializacdo, lazer, consumo, entre tantas outras atividades
cotidianas, faz-se necessario debater sobre os desafios langados para a educagdo. Considerando os
debates atuais acerca da tematica do curriculo, em especial da implementacdo da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) no Brasil, este estudo tem como objeto a insercéo das tecnologias
digitais nas propostas curriculares e seu objetivo analisar a forma como papel da tecnologia parece
ser interpretado. Para tanto, opta-se por um comparativo entre a segunda e a terceira versdes do
documento da BNCC, sendo a segunda versao disponibilizada apés consulta publica e, a terceira, a
versdo final instituida pelo governo, tendo como inspiragdo tedrico-metodol6gica a Analise Critica
do Discurso (FAIRCLOUGH, 1989, 1995, 2008). Conclui-se que, embora haja elementos que
apontem para uma preocupacdo com a incorporacdo das tecnologias digitais nas préticas
pedagdgicas, ainda ha um favorecimento da visao ferramental dessas tecnologias, em detrimento da
compreenséo de seu status de artefato sociocultural.
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Abstract

In the context of the information age and digital technologies, in which they act as mediators
between research, studies, socialisation, leisure, consumption, among many other daily activities, it
is necessary to discuss the challenges posed to education. Considering the current debates about
curriculum issues, in particular, the implementation of the National Curricular Common Base
(BNCC) in Brazil, this article seeks to analyse how digital technologies are inserted in these
curricular proposals and in what way the role of technology seems to be interpreted. To perform this
analysis, we present a comparison between the second and third versions of the BNCC document,
the second version being released after public consultation and the third, the final version established
by the government, having as theoretical and methodological inspiration the Critical Discourse
Analysis (FAIRCLOUGH, 1989, 1995, 2008). We conclude that, although there are elements which
point out to a concern with the incorporation of the digital technologies in the pedagogical practices,
there is still a favouring of the tooling vision of these elements, to the detriment of the understanding
of their status as a sociocultural artefact.
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1. Introducéo

Em 1997, ao publicar a primeira edicdo de Cyberculture, Pierre Lévy previa que, dentro
de alguns anos, o ciberespaco, com sua proliferacdo de conexdes e redes distribuidas,
comunidades virtuais, simulacdes, imagens e textos, seria 0 novo mediador da inteligéncia
coletiva da humanidade. Do saber pratico, mitico e ritualistico da comunidade viva,
transmitido pela oralidade, a relagdo do homem com o conhecimento percorreu um caminho
de mudancas, pautado por inovacOes tecnoldgicas, chegando as ciber conexdes da
contemporaneidade. Lévy observou que, com as tecnologias digitais, estariamos caminhando
para um novo movimento de mudanca, nos guiando para o preltdio do que seria o retorno ao
conhecimento transmitido pelas coletividades humanas vivas. Dessa vez, contudo, os saberes
estariam acessiveis nos mundos virtuais, atraveés dos quais as comunidades conheceriam,
construiriam e (re)significariam ndo somente objetos, teorias e informacgdes, mas também a
si mesmas como coletivos inteligentes (LEVY, 2014).

Hoje, em 2018, duas décadas ap0s as previsdes de Lévy, presenciamos a mobilidade e a
ubiquidade das conexdes via internet. Superamos o “estar conectado”, alcan¢ando o patamar
de “ser conectado”, subordinando grande parte de nossas atividades cotidianas a necessidade
da conexdo a internet e aos aplicativos e dispositivos moveis. Pesquisas, lazer, socializacao,
contratacdo de servicos, producdo e disseminacdo de informacdes e outras tantas mais das
nossas atividades cotidianas sdo pautadas por nossa nova caracteristica de seres cibridos,
produtores e transmissores de conteddo em tempo real. Vivemos imersos em uma cultura
permeada pelo digital e, assim, nos constituimos enquanto sociedade no século XXI.

Essa nova condigdo adentra também os espagos da escola e da educagdo formal, fazendo
emergir questionamentos quanto a possiveis posicionamentos e desafios para esse campo.
Assim, o modelo educacional contemporaneo comega a ser considerado ultrapassado e
inadequado para a formacao dos jovens deste século. Nesse cenario, a solu¢do apontada para
a adequacdo das praticas docentes recai, muitas das vezes, sobre a adocéo das tecnologias
digitais (SELWYN, 2015). A partir disso, traz-se a luz também o questionamento sobre o
curriculo escolar e sua relagdo com tais tecnologias, temética que norteia este trabalho, cujo
objeto de estudo € a insercdo dessas tecnologias nas propostas curriculares, elencando como
objetivo identificar e analisar sob que perspectivas as tecnologias digitais sdo inseridas nas
propostas da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), documento governamental
normativo que define o conjunto de contetidos considerados essenciais a todos os alunos em
todas as etapas e modalidades da Educacdo Basica, e de que forma o papel da tecnologia
parece ser interpretado no discurso desse documento.

Buscando aprofundar a analise e melhor compreender como as tecnologias digitais se
fazem presente nessas propostas, traz-se um comparativo entre a segunda e a terceira versoes
do documento da BNCC, sendo uma elaborada a partir de consulta publica e, a outra, a verséo
instituida pelo governo. Tem-se como inspiragdo tedrico-metodoldgica a Analise Critica do
Discurso (FAIRCLOUGH, 1989, 1995, 2008), em didlogo com a perspectiva critica de
curriculo.
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2. Curriculo, BNCC e o0 argumento do direito ao conhecimento

A fim de embasar a discussdo sobre a BNCC, buscou-se, primeiramente, contextualiza-
la quanto a seu viés epistemoldgico, em especial no que diz respeito a tematica do curriculo.
Frisa-se, aqui, que o intuito dessa contextualizacdo é a busca por uma melhor interpretagdo
daquilo o que consta na materialidade textual dessa politica.

Atualmente, existem duzentos e trinta e dois grupos de pesquisa cadastrados e
certificados no Diretdrio de Grupos de Pesquisa do Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnoldgico (CNPq) (CNPQ, 2018), que ha mais de dez anos vem pesquisando
0 tema na area de Educagio?. Reflexdes e indagagdes sobre o curriculo sio comuns nas pautas
de pesquisas nos grandes centros académicos do Brasil, havendo crescente ampliacdo e
diversificacdo na area de estudos curriculares (MOREIRA, 2002).

Mais recentemente, com a insercdo das tecnologias digitais nos espacos escolares, tem
se tornado evidente que ainda ha muito o que se discutir, em termos dos significados dessa
insercdo para os diferentes autores que compdem esses espacos. No entanto, parece que as
pesquisas acerca do papel da tecnologia na formacao discente se mostram, em sua maioria,
tanto acriticos quanto superficiais, parecendo sugerir que o Unico critério a ser adotado pelas
politicas publicas diz respeito a disponibilizacdo fisica dos equipamentos e das redes de
internet (PISCHETOLA, 2016).

Entende-se, assim, que o propésito do curriculo escolar ndo deve ser limitado apenas a
transmissdo de conhecimentos acumulados por geragdes anteriores, mas buscar habilitar a
geracdo posterior a construcdo de novos conhecimentos. Dessa forma, o curriculo deve
promover o progresso e o desenvolvimento do aluno para além dos conhecimentos adquiridos
em sua experiéncia cotidiana. Nessa concepcdo, o curriculo ndo pode ser interpretado como
instrucéo ou organizagdo de determinados recursos de ensino e tdo pouco ser definido tendo
como centro somente o aprendiz (MOREIRA, 2007; YOUNG, 2013).

Para dar conta dessa finalidade, faz-se necessario que o curriculo escolar parta ndo de
preferéncias do aluno, mas do conhecimento ao qual tem direito, a fim de que se explorem
suas potencialidades. Esse conhecimento de direito se constituiria pelo conhecimento mais
atualizado, mais confiavel e mais proximo a verdade na sociedade vigente, o “conhecimento
poderoso”. Dessa forma, para que a tarefa de desenvolver principios curriculares que
maximizem as chances de acesso ao conhecimento poderoso, independente de visdes
politicas, torna-se necessario extrapolar o questionamento “Este curriculo faz sentido para os
meus alunos?”, e caminhar para “Quais sentidos se abrirdo para os meus alunos com esse
curriculo?” (YOUNG, 2013, p. 233).

Ao tomar como principio que o curriculo é uma ferramenta em construcdo permanente,
para além da estaticidade dos documentos oficiais, torna-se possivel considerar que as
tecnologias digitais podem propiciar uma reconfiguracdo da pratica pedagdgica, uma
abertura e uma plasticidade do curriculo, assim como o exercicio de uma coautoria de
professores e alunos. para Almeida e Valente (2012, p. 60),
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Por meio da midiatizacdo das TDIC [tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo], o desenvolvimento do curriculo se expande para além das
fronteiras espacos-temporais da sala de aula e das instituicGes educativas; supera
a prescricdo de contetidos apresentados em livros, portais e outros materiais;
estabelece ligagBes com os diferentes espacos do saber e acontecimentos do
cotidiano; e torna publicas as experiéncias, os valores e 0s conhecimentos, antes
restritos ao grupo presente nos espacos fisicos, onde se realizava o ato pedagégico.

Assim, o curriculo esta dentro e fora da escola, extrapolando seus muros, considerando
vivéncia e saberes dos diferentes atores. As tecnologias possibilitam, entdo, “a criacdo de
uma nova cultura baseada no compartilhamento da informacéo, na interatividade e no
engajamento social, abrindo uma porta para a introducgédo de novas e relevantes experiéncias
na area da educacdo” (PISCHETOLA, 2016, p. 66). Indo além, compreende-se que, uma vez
que as tecnologias ampliam o0 acesso a diferentes informacdes e saberes, 0 ambiente escolar
deve estimular o desenvolvimento de habilidades diversas, desde a leitura hipertextual
critica, a partir do desafio a interpretacdes de senso comum, & pesquisa e troca de informacdes
com o auxilio dessas tecnologias (PISCHETOLA; HEINSFELD, 2017). A questéo que cabe
é se é possivel oferecer uma proposta curricular Unica para todo o territério nacional,
considerando suas enormes diferencas e experiéncias culturais.

Neste trabalho, parte-se de uma vertente critica sobre os estudos de curriculo,
questionando-se “o0 porqué” de dada forma de organizacdo. Considera-se, aqui, que estas
proposicOes podem implicar relages de poder, e visdes particulares e interessadas daqueles
grupos que as propdem, sendo o curriculo, sob a teoria critica, reconhecidamente um lugar
de poder, carregando as marcas dessas relages. Reforga-se, ainda, que para compreender a
concepcao de um curriculo faz-se necessario adentrar também o contexto no qual ele é
elaborado (GIMENO SACRISTAN, 1998; MOREIRA, SILVA, 2002; SILVA, 1998). Nesse
sentido, curriculo é “[...] enquanto que conceito ligado as intencionalidades, circunscrever
um tipo de intencionalidade que se considere legitima, frente a outras que se considerem
espurias” (CONTRERAS, 1990, p. 177).

Outras questdes estdo na mira das analises das propostas curriculares advindas das politicas
publicas para o curriculo, como sua estreita ligacdo as estruturas sociais e econdmicas da
sociedade. O esforgo que cabe a escola depreender, juntamente com seu préprio esforco de
sobrevivéncia enquanto espaco de cidadania, plural e democratico, é de vigilia constante por
parte de seus diferentes atores, no sentido de permitir que outras muitas vozes sejam ouvidas para
além dos estabelecimentos oficiais.

Ao eleger a educacdo como alavanca da economia do conhecimento, a
globalizacdo, na busca de uma identidade de legitimacdo, institui a légica da
competitividade na base do pressuposto de que o mundo pode se tornar uma
imensa planicie, fazendo com que a educacéo deixe em segundo plano sua missdo
de formacéo publica e civica (PACHECO, 2005, p. 397).
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Considerando que as mudancas promovidas pelas novas tecnologias e a informatica trazem
mudangcas tanto ao conteudo a ser conhecido e aprendido quanto as metodologias utilizadas no
processo de ensino e aprendizagem, urge a importancia de se encontrar formas de utilizar o
curriculo compativeis com os objetivos de democracia, igualdade e justica. Esta € uma mensagem
positiva para o fazer educacional em tempos de crise, quando as politicas propostas parecem ir
de encontro com os anseios dos educadores por mais liberdade e flexibilidade para o processo de
ensinar e aprender (MOREIRA e SILVA, 2002).

Buckingham (2010, p. 54, grifo do autor), a respeito das questdes curriculares e das
tecnologias digitais, comenta:

(...) vale lembrar as desigualdades de acesso que caracterizam cada vez mais a
educacdo publica, a crescente importancia das companhias comerciais na geréncia
de escolas e a visdo governamental do ensino enquanto questao de oferecer um
curriculo definido externamente.

Para entender o conceito de curriculo contido nas BNCCs analisadas, tem-se como apoio
a proposicao de Contreras (1990, p. 177-178) que sugere quatro disjuncdes, ou vertentes, a
partir das quais se pode refletir sobre uma proposta de curriculo.

e O curriculo deve propor o que se deve ensinar ou 0 que os alunos devem aprender? A partir
da ideia originada de curriculo como o conjunto de saberes gque se deve transmitir aos alunos,
nesta disjuntiva esté enraizada outra concepc¢éo de curriculo que diz respeito a tudo o que 0s
alunos devem aprender na escola. A definicdo de curriculo ndo se faria a partir do que se
pensa que os alunos devem aprender para viver em seu mundo.

e O curriculo é o que se deve ensinar e aprender, ou é o que realmente se ensina e se aprende?
O que estd em questdo aqui € qual deve ser o grau de cumprimento na pratica para que um
curriculo possa ser chamado como tal.

e O curriculo é o que se deve ensinar e aprender, ou inclui também o como, as estratégias,
métodos e processos de ensino? Ha duas formas de ver esta disjuntiva. Uma é considerar se
o curriculo faz somente mencéo aos resultados de aprendizagem que se deseja obter, dizendo
respeito ao conjunto de contetdos culturais e de objetivos de aprendizagem. Outra forma
deixa a margem do conceito toda referéncia a processos instrutivos, e o curriculo inclui assim
a especificacdo das estratégias metodoldgicas que serdo seguidas para se alcangar as
aprendizagens pretendidas.

e O curriculo é algo especificado, delimitado e acabado, que logo se aplica, ou € algo aberto,
que se delimita no proprio processo de aplicacdo? A alternativa aqui é se considera que o
curriculo é algo estatico, previamente definido, ou se deve entendé-lo como algo dinamico,
gue evolui no transcurso de sua aplicacdo. Neste sentido, esta perspectiva supera a polémica
suscitada pela segunda disjuntiva, para propor uma visao de curriculo que engloba o transito
e a evolucdo que se produza desde as intencGes a realidade da aula.

Dessa forma, toda intencdo de definir o curriculo terd que optar entre as alternativas

formuladas nestas quatro disjuntivas. A repercussdo das escolhas define ela propria ndo
apenas uma posi¢do em relacdo a realidade, como também a predisposi¢édo a uma forma de
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entender e construir a acdo educacional (CONTRERAS, 1990). Sob a mesma premissa de
ndo-neutralidade das escolhas curriculares, Gonzalez Arroyo (2007, p. 23 e p. 25) pontua que

O ordenamento curricular ndo é neutro, é condicionado por essa pluralidade de
imagens sociais que nos chegam de fora. Imagens sociais de criancas,
adolescentes, jovens ou adultos nas hierarquias sociais, raciais ou de género, no
campo e na cidade ou nas ruas e morros. Essas imagens sociais sdo a matéria prima
com que configuramos as imagens e protétipos de alunos. Imagens sociais,
docentes e escolares com que arquitetamos os curriculos. Toda tentativa de
reorientacdo curricular exige rever essas imagens sociais dos educandos,
indagando-nos como condicionam os curriculos.

Se o0s educandos ndo passam de capital humano a ser capacitado para as demandas
hierarquizadas do mercado e se o curriculo se organiza nessa logica segmentada,
os profissionais que trabalham esses conteldos serdo segmentados,
hierarquizados e valorizados ou desvalorizados na mesma logica segmentada e
hierarquizada do mercado.

Assim, defende-se que o curriculo seja repensado, pois hd uma necessidade imediata de
superacao da visdo dos alunos como “empregaveis”, seguindo a légica do mercado, uma
I6gica puramente econdmica. Deve-se, entdo, “(...) repensar os curriculos, a partir do repensar
dos educandos de mercadoria para sujeitos do direito ao trabalho e aos saberes sobre o
trabalho.” (GONZALEZ ARROYO, 2007, p.29).

Nesse sentido, destaca-se 0 debate corrente no Brasil sobre a proposta Base Nacional
Comum Curricular (BNCC). E possivel tracar um paralelo de dialogo epistemoldgico entre
as consideragOes aqui postas e a fundamentacdo da BNCC, ao observar-se que 0 argumento
brasileiro, assim como o de Saviani (2012), Gonzales Arroyo (2007) e Young (2013), autores
que se situam no ambito da teoria critica do curriculo, sendo um dos pressupostos discutidos
a ideia daquilo o que se pode considerar como um “conhecimento de direito”, ao buscar
estabelecer, além da educacdo democratica, em que todos devem ter o direito ao
conhecimento construido por muitos, 0s conhecimentos essenciais aos quais o estudante teria
direito ao acesso e a apropriacdo durante sua trajetdria escolar, a fim de que seus direitos a
aprendizagem e ao desenvolvimento sejam assegurados, principios esses orientadores da
BNCC (BRASIL, 2017).

Em “Consensos e dissensos em torno de uma Base Nacional Comum Curricular no Brasil
Relatério de Pesquisa” (2015), estudo realizado pelo Centro de Estudos e Pesquisas em
Educagdo, Cultura e Ac¢do Comunitaria (CENPEC), € considerado o impacto da
implementacdo da BNCC como curriculo Unico, associando-o a integracdo social e a
equidade, que abrem a possibilidade para a diminui¢do da desigualdade escolar a partir do
direito ao acesso aos conhecimentos minimos basicos, impactando também na igualdade
social.

No mesmo documento, sdo indicados argumentos contra e a favor dessa proposta
curricular, coletados via entrevistas semiestruturadas com individuos representativos de
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grupos do campo educacional. Dentre os argumentos favoraveis destacam-se o direito
inaliendvel a educacéo basica; a possibilidade da reducéo da desigualdade social, cultural e
escolar; a possibilidade de maior controle sobre o cumprimento desse direito, favorecendo o
acompanhamento feito pelas familias; maior orientagédo ao trabalho dos professores. Dentre
0S argumentos contrarios, apontam-se a compreensdo do ambiente escolar como reprodutor
de dominacdo de grupos hegemdnicos; como local de emancipagdo, ndo como lécus de
aquisicdo de conhecimentos; a preocupagdo em se preservar a cultura local e a diversidade
regional; o entendimento da pre-existéncia de documentos curriculares nacionais; a falta de
zelo pelas condigdes materiais e salariais dos professores; entre outros (CENPEC, 2015).

Nesse sentido, é importante acentuar que a BNCC afirma caracterizar-se ndo como uma
proposta da totalidade do curriculo, mas como um instrumento de gestdo pedagdgica, ao qual
deve ser acrescida uma parte diversificada, em consonancia com a realidade particular de
cada escola (BRASIL, 2017). Nesse dialogo, Young (2013) legitima a mesma perspectiva,
ao afirmar que um curriculo nacional comum deve garantir uma base de conhecimento para
todos os alunos, a0 mesmo tempo em que garanta a autonomia de cada escola e de sua equipe
de especialistas, levando em conta suas singularidades. Com essas questdes em evidéncia,
traz-se a tona a necessidade de se analisar quais as propostas curriculares encontradas na
BNCC e de que forma essas propostas dialogam com o cenério sociocultural vigente, em
especial no que tange as tecnologias digitais, dadas as novas configuracfes sociais e
educacionais proporcionadas por essas tecnologias.

3. Tecnologia para além do tecnicismo: um didlogo com a cultura

Para se entender a relacdo entre tecnologia e cultura, faz-se necessario considerar o
conceito de cultura em si, aqui compreendido como tudo aquilo que se constitui a partir da
acao humana em sociedade — suas experiéncias, producdes, interacbes com outros seres e
objetos, crencas e valores —, na medida em que (re)produzam significados e propiciem
(res)significacdes (BARATTO; CRESPO, 2013).

Conforme Heinsfeld e Pischetola (2017), ao se definir a cultura imersa nas tecnologias
digitais, considera-se uma alteracdo no paradigma das relagGes culturais entre sujeitos e
midias, que emerge de uma ruptura na concepcdo, producgdo, reproducdo e difusdo da
informacdo e, por que nao, do conhecimento. Essa nova cultura aparece relacionada a
comunicagdo e a conectividade global. Ainda conforme as autoras, nesse cenario, que se
caracteriza como ubiquo e hibrido, apagam-se as linhas limitrofes entre “real” e “virtual”.
Nesse sentido, essa nova cultura tecnoldgica se caracteriza por uma reestruturacdo da
sociedade, que passa a ser transversal, descentralizada e interativa, em um contexto no qual
as tecnologias digitais aparecem como responsaveis por uma nova tessitura social que vai
além do tecnicismo, mantendo relagdes dialdgicas e dialéticas com outros campos, incluindo
nocdes politico-sociais como inteligéncia coletiva e democracia.

Etimologicamente, em sua origem grega, o termo tecnologia é composto por duas partes:
a palavra techné, que diz respeito a uma habilidade, arte ou oficio, acrescida do sufixo -logia,
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gue remonta a ideia de conhecimento. Nesse sentido, embora comumente associada a um
viés tecnicista e ferramental, o conceito de tecnologia traz, em sua origem, a compreensao e
0 desenvolvimento de novos conhecimentos (SELWYN, 2011).

Pode-se dizer que a dinamica contemporanea com relacdo as tecnologias digitais, em
especial no ambito educacional, é revelada a partir de duas abordagens dicotémicas e
oscilantes: por um lado, ha a compreensdo da tecnologia digital como uma ferramenta,
entendida por nés como um artefato técnico, adaptavel através do uso feito pelo homem em
seu cotidiano, mas subjugada a essas escolhas; por outro, a compreensao da tecnologia como
ente configurador da cultura e da sociedade, em um processo continuo de criagdo e
modificacdo, definicdo que entendemos aqui como a de um artefato sociocultural. Toma-se,
assim, essas duas visdes dicotdmicas como ponto de partida para a analise proposta neste
artigo (PEIXOTO e ARAUJO, 2012).

Cabe mencionar que este trabalho se alinha a perspectiva da tecnologia como artefato
sociocultural. Reforca-se que, com base nessa visdo, 0s desenvolvimentos tecnoldgicos séo
interpretados como fendmenos intrinsecos as atuagdes socioculturais do ser humano. Assim,
extrapolam-se os ideais que adjetivam as tecnologias como vilds ou heroinas,
compreendendo sua articulagdo com a dimenséo social e cultural, que, por sua vez, dialogam
com ideias, projetos, utopias, interesses econdmicos e demais ideologias. Assim, a partir
dessa perspectiva, a relagdo entre tecnologia e educacdo ndo se extingue naquilo o que se
entende como o conhecimento da técnica, tendo seu foco principal na compreensao dos
sentidos.

4. A Base Nacional Curricular Comum e suas versoes

O movimento por uma BNCC no Brasil surge em 2013 a partir da reunido de
especialistas na area que acreditavam que uma proposta unificada de curriculo poderia
promover a equidade educacional e o alinhamento de alguns elementos do sistema brasileiro
de ensino, como direitos de aprendizagem, formacao de professores, recursos didaticos e
avaliagdes externas. Antes da versdo final instituida da BNCC, foram propostas duas outras
versdes, a primeira em 2015 e a segunda em 2016, ambas elaboradas a partir de discussdes
das quais participaram mais de sessenta integrantes e mobilizando atores de diferentes
segmentos da sociedade, de gestores e professores a lideres da sociedade civil organizada. A
elaboracdo das propostas contou ainda com doze milhdes de contribui¢Ges — individuais, de
organizacOes e de redes de educacdo de todo o pais —, além de pareceres analiticos de
especialistas, associacBes cientificas e membros da comunidade académica. Dada a
quantidade e a multiplicidade dos personagens consultados e envolvidos na discussédo, €
possivel crer que se tratava, até entdo,de um processo deveras democratico.

A terceira versao da base é langcada em um momento politico delicado no pais, incluindo
o impedimento da presidente da republica e denlncias variadas envolvendo corrupgdo de
varios membros do corpo de politicos do pais. Esta nova verséo da base, lancada por outro
governo, também sob dendncias de corrupgdo, com propostas de projeto educacional
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diferentes do anterior, merece ateng@o no sentido de que se garanta seja respeitada a busca
por aquela equidade educacional desejada pelos primeiros, com a qual a opinido publica
parece desejar. Ademais, conforme pontuado, alinha-se, aqui, com a perspectiva de Contreras
(1990) no que tange a predisposicdo de determinada concepcdo de educacdo em quaisquer
definic¢des curriculares.

Os marcos legais nos quais estd pautada a elaboracdo da BNCC sdo: a Constituicdo
Federal, em seu Artigo 205, no qual sdo garantidos os direitos,

(...) a educacdo, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera promovida e
incentivada com a colaboracéo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento
da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificagdo para o
trabalho direitos.” (BRASIL, 1988)

E a Lei de Diretrizes e Bases da Educagio?, em seu Artigo 26:

Art. 26. Os curriculos da educacéo infantil, do ensino fundamental e do ensino
médio devem ter base nacional comum, a ser complementada, em cada sistema de
ensino e em cada estabelecimento escolar, por uma parte diversificada, exigida
pelas caracteristicas regionais e locais da sociedade, da cultura, da economia e dos
educandos. (Redacdo dada pela Lei n® 12.796, de 2013) (BRASIL, 1996)

Na intencdo de cumprir 0 exposto, a proposta da base € definir, entdo, quais serdo as
competéncias e as diretrizes comuns para todos 0s niveis educacionais, e como deverao ser
constituidos os diferentes curriculos.

Com base no cenario exposto, buscou-se analisar de que maneira as tecnologias digitais
estdo inseridas no contexto discursivo da BNCC. Para este trabalho, optou-se por um
comparativo entre a segunda e a terceira versdes da BNCC, dado que a segunda versao se
origina pos-consulta publica, tanto & comunidade quanto a especialistas em educagdo, mas
ndo aprovada pela administracdo governamental, culminando em uma versdo posterior
bastante distinta. Assim, o corpus escolhido para a anélise corresponde aos textos completos
da segunda e da terceira versdo preliminar da BNCC, disponibilizadas pelo Ministério da
Educacdo em seu portal, em abril de 2016 e abril de 2017 respectivamente. A primeira, apos
consulta pablica, com um total de 652 paginas, e a segunda com um total de 396, excluidos
os conteldos relacionados ao Ensino Médio, que serdo apresentados pelo poder
governamental em documento a parte. Cabe destacar que se optou no presente estudo a néo
abordagem do Ensino Médio, uma vez que, em fase de reforma nacional, esse nivel de ensino
ndo aparece contemplado na terceira versao.

Para a andlise, tomou-se como inspiracdo tedrico-metodoldgica a Andlise Critica do
Discurso (ACD) (FAIRCLOUGH, 1989, 1995, 2008), tendo como enfoque a relacdo entre a
linguagem e 0 mundo social a partir da investigacdo sobre como a apresentacéo, a critica e a
sancdo dessas ideias perpassa os discursos. Reforca-se, conforme Fairclough (2008), ndo
haver sob a abordagem da ACD rigidez nos procedimentos para a anélise, que podem variar

676



As versées da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e o papel das tecnologias digitais [...]

tanto de acordo com a natureza da pesquisa em que se insere quanto com as proprias visdes
discursivas do pesquisador. Sendo assim, optou-se pelo seguinte caminho metodolégico:

1. determinacdo das categorias aprioristicas, a saber: a) visdo de tecnologia como
artefato técnico; b) visdo de tecnologia como artefato sociocultural.

2. levantamento e delimitacdo do corpus de anéalise, de acordo com o0 escopo
estabelecido e sua relevancia para o estudo do tema designado.

3. andlise do discurso das politicas elencadas, buscando pistas linguisticas que pudessem
auxiliar na interpretacdo e na relagdo dos discursos com cada uma das categorias.

4.1 As versdes da BNCC e o papel das tecnologias digitais: um breve comparativo

Antes de iniciar a analise da tematica das tecnologias digitais, propriamente dita, cabe
uma breve contextualizacdo de ambos os materiais. O documento da segunda versdo da
BNCC (doravante BNCCv2) encontra-se dividido em nove capitulos principais, cada qual
com suas subdivisdes tematicas. O documento da terceira versao da BNCC (doravante
BNCCv3), por sua vez, esta dividido em quatro partes, igualmente com subdivisGes
tematicas.

Quanto a proposta curricular, ambos 0s documentos sdo compostos por uma base comum
minima, a ser acrescida de demais contetidos conforme as realidades locais diversas. Percebe-
se que a BNCCv2 traz em si a congruéncia com a ideia de conhecimento poderoso, promotor
da democracia, na qual o aluno possa “identificar suas potencialidades, possibilidades,
perspectivas e preferéncias, reconhecendo e buscando superar suas limitagdes proprias e de
seu contexto [...]” (BRASIL, 2015b). Sob viés similar, a BNCCv3 (BRASIL, 2017, p. 12)
propfe que

(...) BNCC e curriculos tém papéis complementares para assegurar as
aprendizagens essenciais definidas para cada etapa da educagdo bésica, uma vez
que tais aprendizagens sé se materializam mediante o conjunto de decisfes que
caracterizam o curriculo em acdo. S8o essas decisbes que vdo adequar as
proposi¢des da BNCC a realidade dos sistemas ou das redes de ensino e das
instituicBes escolares, considerando o contexto e as caracteristicas dos alunos.

Assim, idealmente falando, a terceira proposta de base, assim como suas precedentes,
busca garantir oficialmente que as diversidades e pluralidades caracteristicas da sociedade
brasileira serdo respeitadas quando da composicao do curriculo educacional pelas diferentes
regides do pais.

Quanto aos fundamentos pedagdgicos a BNCCv3 propde que as aprendizagens sejam
baseadas por competéncia, ou seja, “(...) os resultados das aprendizagens precisam se
expressar e se apresentar como sendo a possibilidade de utilizar o conhecimento em situagdes
que requerem aplica-lo para tomar decisdes pertinentes” (BRASIL, 2016, p.15).

677



BRUNA D. HEINSFELD e MARIA P. R. N. DA SILVA

O enfoque pedag6gico por competéncia j& vinha sendo utilizado em alguns niveis do
sistema educacional, mais em especial pelas escolas de formacao técnica e tecnologica,
voltadas para o ensino profissionalizante. Na BNCCv3, a proposicdo da extensdo desse
enfoque a todos os niveis educacionais é defendida como uma busca pela garantia de que 0s
direitos de aprendizagem sejam assegurados a todos os alunos. Embora esta proposi¢éo possa
indicar caminhos para uma escola mais democratica no sentido dos contetdos a serem
contemplados, conforme proposto por Saviani (2012), também ha de ser avaliado que ndo
apenas os conteudos como também a logica de ordenacéo do proprio curriculo pode e deve
ser questionada. Traz-se, entdo, para discussao a proposta de Gonzalez Arroyo (2007) sobre
a nao-neutralidade das imagens sociais que funcionam como matéria prima para a construcao
do curriculo.

Buscando facilitar a organizacdo da analise, apresenta-se quatro subtdpicos principais
nos quais a tematica das tecnologias encontra-se inserida nesses documentos, a saber: “Os
Temas Especiais e as tecnologias digitais”; “O papel da escola no empenho das tecnologias
digitais”; “Disciplinas, conteudos tematicos e tecnologias”; “Objetivos de formacao e o papel
das tecnologias”. Além desses quatro subtdpicos, dispde-se um breve momento de discusséo
sobre as visdes predominantes nesses documentos, no subtépico “Tecnologia: cultura ou
ferramenta?”, conforme disposto a seguir.

4.1.1 Os Temas Especiais e as tecnologias digitais

Na BNCCv2, o primeiro diélogo significativo com as questdes culturais se da no capitulo
3, “A base nacional comum curricular”, em que sdo explicados o que seriam 0s “Temas
Especiais” tratados ao longo do documento, correspondendo a temas de integracdo entre os
componentes curriculares, abrangendo assuntos contemporaneos, cujo objetivo € ir além da
transversalidade, estruturando e contextualizando os objetivos de aprendizagem. Elucida-se
que os temas integradores atravessam as experiéncias cotidianas dos individuos no processo
de construcdo de identidade, em suas interagdes sociais e com 0 ambiente, e suas posigdes
critica e ética com relacdo ao mundo (BRASIL, 2016, p. 47-48), sendo um desses temas
“Culturas digitais e computacao”.

Na descricdo de “Culturas digitais e educacdo”, expde-se que 0 mundo atual esta cada
vez mais tecnologicamente organizado, tendo como resultado o acesso instantdneo a
informacdo e a imersdo na cultura digital. Com isso, a BNCCv2 entende que a escola deve
ser chamada néo so a considerar as potencialidades dos novos recursos tecnoldgicos em sala
de aula, mas, também, o papel da cultura digital em suas praticas, buscando orientar o
estudante a refletir sobre seus usos. Além disso, destaca as novas tecnologias da informacéo
e comunicacéo, delegando a escola a contribuicdo também no que tange a orientagéo do aluno
na obtencdo, transmissdo, analise e selecdo de informagfes (BRASIL, 2016, p. 50). Dessa
forma, percebe-se, logo de inicio, o alinhamento a compreensao da relacéo entre tecnologia
e cultura, a visdo da tecnologia como um artefato sociocultural, conforme proposto por
Peixoto e Araujo (2012) e Heinsfeld e Pischetola (2017), sendo este o alinhamento, embora
nédo constante, predominante ao longo de todo o documento.
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Na BNCCv3, os “Temas Especiais” sdo mencionados j& na Introdu¢do do documento
quando indica, em Gltima analise, que

(..) cabe aos sistemas e redes de ensino, assim como as escolas, em suas
respectivas esferas de autonomia e competéncia, incorporar aos curriculos e as
propostas pedagogicas a abordagem de temas contemporaneos que afetam a vida
humana em escala local, regional e global, preferencialmente de forma transversal
e integradora. (BRASIL, 2017, p.13)

Contudo, dentre os temas mencionados ndo aparece a tematica “Culturas digitais e
educacédo”, fazendo mencao somente a questdo das tecnologias atreladas ao desenvolvimento
da ciéncia. E finaliza deixando claro que “(...) essas tematicas sdo contempladas em
habilidades de todos os componentes curriculares, cabendo aos sistemas de ensino e escolas,
de acordo com suas possibilidades e especificidades, trata-la de forma contextualizada.”
(BRASIL, 2017, p. 14).

Apenas quando estabelece o seu comprometimento com a educacéo integral, a BNCCv3
faz mencéo a existéncia de uma “cultura digital” que, pelo conteudo, estaria diretamente
relacionado apenas com o manejo apropriado de informagdes encontradas nos “contextos”
dessa cultura. O primeiro didlogo com a tecnologia que, pretensamente visa ir alem da
tecnologia como ferramenta, presente nos objetivos gerais 4 e 5, utiliza expressdes gerais
como “utilizar tecnologias digitais de comunicacdo e informacdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética” (BRASIL, 2017, p. 18), que, embora mencionem a critica e a
reflexdo ndo chegam a dar indicios de desenvolvimento e integracdo cultural das tecnologias
digitais no interior da escola.

Indo além, o texto do documento BNCCv3 busca, em primeira leitura, enfatizar,
também, tanto beneficios quanto maleficios da incorporacao tecnoldgica na sociedade e na
formacéo dos jovens

Em decorréncia do avanco e da multiplicacdo das tecnologias de informacéo e
comunicacdo e do crescente acesso a elas pela maior disponibilidade de
computadores, telefones celulares, tablets e afins, o0s estudantes estdo
dinamicamente inseridos nessa cultura, ndo somente como consumidores. Os
jovens tém se engajado cada vez mais como protagonistas da cultura digital,
envolvendo-se diretamente em novas formas de interacdo multimididtica e
multimodal e de atuagéo social em rede, que se realizam de modo cada vez mais
agil. Por sua vez, essa cultura também apresenta forte apelo emocional e
induz ao imediatismo de respostas e a efemeridade das informacdes,
privilegiando analises superficiais e 0 uso de imagens e formas de expressao
mais sintéticas, diferentes dos modos de dizer e argumentar caracteristicos
da vida escolar (BRASIL, 2017, p. 57, grifo nosso).

Contudo, percebe-se que tal compreenséo das caracteristicas apontadas como maleficios
das tecnologias digitais sdo baseadas em uma reproducéo rasa do discurso do senso comum.
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A tentativa de valorizagdo do engajamento juvenil, iniciada no pardgrafo, d& lugar a
desvalorizacdo de suas praticas, ressaltando suas caracteristicas de maneira pejorativa. Essa
dualidade, também percebida por Heinsfeld e Pischetola (2017) em seu trabalho, nos mostra,
conforme as autoras, que ha uma distin¢ao na percepcao daquilo o que seria a cultura escolar,
dos professores, ligada ao eruditismo e ao saber, em contraposi¢do ao que seria a cultura do
jovem: superficial, sintética, imediatista e efémera. Ao promover essa dualidade, o
documento da BNCCv3 abre brecha para se questionar a maneira através da qual espera-se a
promocéo da democracia e do protagonismo juvenil.

4.1.2 O papel da escola no empenho das tecnologias digitais

Com efeito, com relagdo ao papel da escola no trabalho com as tecnologias digitais,
salientam-se alguns trechos da BNCCv2 que pontuam essa visdo, sobre a qual o
entendimento, a avaliacdo e a reflex&o critica sdo imprescindiveis:

As novas tecnologias de informag&o e comunicagdo vém incorporadas aos campos
de atuacgdo, abarcando maltiplos usos que delas fazem criangas, adolescentes e
jovens, reconhecendo-se a necessidade de atencdo especial a esse campo, ha
escola, como fator de inclusdo no mundo digital. (BRASIL, 2016, p. 92)

Nesse sentido, é importante que a escola contribua para o desenvolvimento de
uma atitude critica em relacéo ao contetido e a multiplicidade de ofertas midiaticas
e digitais, preserve seu compromisso de estimular a reflexdo e a andlise
aprofundada e, a0 mesmo tempo, se valha desses recursos como meios para
promover a aprendizagem, a comunicacdo e o compartilhamento de significados
entre professores e estudantes. (BRASIL, 2016, p. 322)

Propostas de trabalho que potencializem o acesso a saberes sobre 0 mundo digital
devem também ser priorizadas, pois essas praticas, direta ou indiretamente,
impactam o dia a dia e despertam o interesse dos/das estudantes, sendo que seu
uso pode possibilitar a apropriacdo técnica e critica desses recursos. Além disso,
sua utilizacdo proficua facilita o didlogo com e sobre 0 mundo globalizado e
transcultural e pde em cena as mesticagens linguisticas, culturais, étnicas e sociais,
caracteristicas deste inicio de século. (BRASIL, 2016, p. 501-502)

No entanto, ao voltarmos nosso olhar para a BNCCv3, o Unico trecho que se mantém da
versdo anterior é

A compreensdo dos/das estudantes como individuos com histérias e saberes
construidos a partir de suas interacdes com outras pessoas, tanto do entorno social
mais préximo como do universo da cultura midiatica e digital, fortalece o
potencial da escola como espaco formador e orientador para a cidadania
consciente, critica e participativa. (BRASIL, 2016, p. 323 e BRASIL, 2017, p.58)
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A auséncia dos demais trechos nos parece apontar para um reducionismo do papel das
tecnologias digitais na formacao escolar. Embora o trecho que se mantenha em ambas as
versdes sinalize a busca da compreensdo dos estudantes sobre o universo digital, sdo
suprimidos trechos cruciais com relacdo aos objetivos de praticas pedagogicas perpassadas
por tais tecnologias, como “desenvolvimento de uma atitude critica em relagdo ao contetdo
e a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais” (BRASIL, 2016, p. 322). Nesse sentido,
entendemos que, por conta dessa redugdo de propostas, ocorra certo distanciamento das
propostas de Young (2013) e Moreira (2007) quanto ao proposito do curriculo escolar, que
ndo deve se mostrar limitado apenas a transmissdo de conhecimentos acumulados, mas
habilitar os jovens alunos a construcdo de novos conhecimentos.

4.1.3 Disciplinas, conteudos tematicos e tecnologias

Seguindo a descricdo das disciplinas, seus conteudos tematicos e orientacGes para
trabalho em sala de aula, constatam-se na BNCCv2 inlmeros momentos em que emerge 0
foco nas tecnologias digitais. No sentido dos letramentos digital e midiatico, 0 documento
afirma serem relevantes para a atuacdo cidada critica, de forma que devem corresponder a
um direito a ser assegurado em diversas disciplinas e objetivos de aprendizagem,
extrapolando a Lingua Portuguesa (BRASIL, 2016, p. 87-88), além de citar a defini¢do dos
novos letramentos elaborada pela UNESCO (BRASIL, 2016, p. 176). Em Lingua Estrangeira
também ¢é acentuada a formacdo sociocultural do estudante, impulsionada pelas
potencialidades das tecnologias digitais, sendo incentivada a interagdo e a participagdo em
comunidades virtuais em outras linguas, visando criar oportunidades para que “o/a estudante
perceba-se parte integrante e ativa de um mundo plurilingue e multicultural, no qual
realidades se constroem pelo uso de multiplas linguagens e por fronteiras difusas,
considerando o acesso, pelos meios digitais, a cenarios que se ddo em varias linguas.”
(BRASIL, 2016, p. 120-121).

Ao longo do documento, outras constantes sdo a problematizacéo e o estimulo a reflexdo
e a critica entre os grandes eixos “tecnologia”, “ciéncia” e “sociedade”, expressas em
diversos momentos. Destaca-se, a titulo de ilustragdo, alguns trechos relevantes

Para isso, o/a estudante deve compreender, em suas diferentes implicacfes, as
relagbes entre individuos e sociedades. Para tal, deve considerar a escala dos
processos sociais, incluindo as mudancas advindas das tecnologias, para melhor
compreender como a sociedade impde limites e, a0 mesmo tempo, apresenta
oportunidades para a intervencdo humana. (BRASIL, 2016, p. 164)

O estimulo ao pensamento criativo e critico, por meio da construcdo e do
fortalecimento da capacidade de fazer perguntas e de avaliar respostas, de
interagir com uma gama mais ampla de produc@es culturais, de fazer uso de
tecnologias de informacdo e comunicagdo, favorece posicionamentos criticos
frente a questdes gerais do seu ambiente natural e da vida social. (BRASIL, 2016,
p. 181)
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Ampliam-se a autonomia intelectual e os interesses pela vida social, o que
possibilita lidar com sistemas mais amplos, que dizem respeito as relaces dos
sujeitos com a natureza, com a histéria, com a cultura, com as tecnologias e com
0 ambiente, propiciando uma participacao critica no mundo, por meio de préaticas
escolares que problematizem e produzam explicagdes, andlises, interpretacdes,
formas de acéo e de intervencao social. (BRASIL, 2016, p. 182-183)

Explica-se que a opgao por essa abordagem visa superar as simples exemplificagdes de
conceitos ou fatos isolados, buscando compreensdo da realidade social e das possibilidades
de atuacdo. Ademais, h4, ainda, o eixo tematico “Préaticas Digitais”, que insere questdes
norteadoras que estimulam o uso e a reflexdo sobre o papel das novas tecnologias, como
“Como aprender linguas no mundo virtual?”, “Como se faz para pesquisar e usar dados no
mundo virtual?” e “Existe seguranca e privacidade no mundo virtual?” (BRASIL, 2016, p.
378-379 e 542). Todos esses elementos corroboram com o mesmo entendimento a respeito
dessa tematica.

Ja na BNCCv3, o eixo “Préticas Digitais” é extinto, indicando uma forte reducdo da
proposta de sistematizacéo do trabalho com as tecnologias digitais em sala de aula. Contudo
a preocupacdo quanto a utilizagdo consciente e critica dessas tecnologias aparece melhor nos
objetivos do Ensino Fundamental quando apregoa a interacdo das criangas e jovens com essas
tecnologias como fonte de estimulo & curiosidade e ao questionamento (BRASIL, 2017,
p.54); e reconhece:

Contudo, também é imprescindivel que a escola compreenda e incorpore mais as
novas linguagens e seus modos de funcionamento, desvendando possibilidades de
comunicacdo (e também de manipulagdo), e que eduque para usos mais
democréticos das tecnologias e para uma participacdo mais consciente na cultura
digital. Ao aproveitar o potencial de comunicacdo do universo digital, a escola
pode instituir novos modos de promover a aprendizagem, a interacdo e o
compartilnamento de significados entre professores e estudantes. (BRASIL, 2017,
p.57)

Questiona-se, entdo, de que maneira essas novas linguagens podem ser incorporadas e
promovidos 0s usos democraticos dessas tecnologias, uma vez extinto o eixo orientador das
Préticas Digitais. De que forma pode ser garantido o trabalho democrético e se levar em
consideracdo os aspectos culturais das tecnologias digitais quando ha aparente contradicéo
entre as interpretacfes do papel das tecnologias dentro do proprio texto do documento?

4.1.4 Objetivos de formacéao e o papel das tecnologias

Dentre os objetivos gerais de formacdo elencados nas diversas areas do saber, sdo
encontrados na BNCCv2 objetivos diretamente e indiretamente relacionados as tecnologias
digitais, sendo estes, muitas vezes, indicados pela sigla “[CD]”, orientando a possibilidade
do trabalho com o tema integrador “cultura digital”. Contudo, observa-se que, em alguns
casos, a incluséo do uso de tecnologias digitais parece constar apenas para cumprir com uma
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exigéncia formal. Exemplos da abordagem instrumental das tecnologias digitais podem ser
vistos em “Resolver e elaborar problemas, envolvendo célculo de porcentagem, porcentagem
de porcentagem, juros, descontos e acréscimos, relacionando representacdo percentual e
decimal, incluindo o uso de tecnologias digitais.” (BRASIL, 2016, p. 429, 574 e 575), e
demais ocorréncias semelhantes. Outros exemplos podem ser encontrados na pagina 259, em
que ha cinco ocorréncias de mesma natureza apenas nesta pagina, € em momentos
posteriores, como “Elaborar quadros, tabelas ou graficos para a compreensdo de temas em
estudo a serem apresentados, com ou sem apoio de ferramentas digitais.” (BRASIL, 2016, p.
356). Esses exemplos contrariam o entendimento a principio dominante da tecnologia como
artefato sociocultural (HEINSFELD; PISCHETOLA, 2017), apresentando as tecnologias
digitais como meras ferramentas, sem que sejam explorados seus potenciais pedagdgicos ou
culturais.

N&o obstante, ao indicar como objetivo didatico “Localizar informacdes sobre topicos
estudados em fontes de circulacédo digital, a partir de palavras-chave, e fazer julgamentos
sobre sua credibilidade” (BRASIL, 2016, p. 201), ha a naturalizacdo da interconexdo
existente entre “mundo virtual” — que contempla tudo aquilo pertencente ao ciberespaco,
acessado e difundido via internet, composto por codigos binarios — e “mundo real” — o mundo
palpavel, material, em que se encontra 0 ambiente escolar —, envolvendo o aluno em um
processo critico sobre elementos do mundo virtual.

Essa mesma naturalizagdo ocorre, por exemplo, nos objetivos “Utilizar informacao de
meios digitais e impressos, demonstrando estratégias de encontrar respostas, solucionar
problemas e fazer uso de novos conhecimentos.” (BRASIL, 2016, p. 201), “Utilizar
tecnologias digitais, mobilizando seus recursos expressivos para participar em diferentes
campos de atuacdo e compreendendo seu papel na producdo de sentidos em diferentes
linguagens.” (BRASIL, 2016, p. 327) e “Analisar aspectos linguisticos e textuais de novas
formas de escrita da internet, em registro informal, que vem se denominando ‘internetés’.”
(BRASIL, 2016, p. 334), em que os aspectos da cultura digital ndo s6 estdo inseridos nos
objetivos, como sdo foco principal das atividades propostas. Essa forma de incorporar
tecnologia e uma cultura digital no curriculo se mostra promissora, mostrando interlocucéao
com a interpretacao sociocultural desses fenémenos.

Também devem ser destacados positivamente os objetivos didaticos que envolvem o
trabalho com softwares de edicdo de texto, imagens e audio e composi¢des textuais em blogs
e e-mails para a apropriagéo da leitura e da escrita de textos multimodais (BRASIL, 2016, p.
204, 205, 207, 350 e 351), além do trabalho de analise e comparacdo do género “comentarios
em posts de redes sociais” (BRASIL, 2016, p. 335).

H4, ainda, uma quarta categoria identificavel, mais genérica, que engloba o trabalho com
tecnologias digitais, mas sem especificar exatamente o que deve ser feito, cabendo ao
professor interpretar sua aplicacdo. Exemplos dessa ocorréncia podem ser encontrados em
“Utilizar tecnologias digitais, mobilizando seus recursos expressivos para participar em
diferentes campos de atuacdo.” (BRASIL, 2016, p. 185), em que, por ndo haver o0 mesmo
complemento da pégina 327, ndo aponta para a reflexdo critica, e em “Usar tecnologias
digitais no trabalho com conceitos matematicos nas praticas sociocientificas”, objetivo
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repetido na integra nas paginas 254 e 402 e apresentado de forma similar na pagina 561, em
que € possivel observar a mesma logica (BRASIL, 2016).

Boa parte dos exemplos supracitados ndo se encontram na BNCCv3, uma vez que, como
jaexposto, minimizou-se a tematica das tecnologias digitais e suas préaticas, além da tematica
da cultura digital. Contudo foram localizados exemplos a principio similares como na Area
de Linguagens quando reconhece que as tecnologias promovem “(...) mudancas cognitivas e
de percepcdo, abordagem presente em todos os componentes da area, bem como ao estudo
da inter-relacdo producéo/recepc¢do.” (BRASIL, 2017, p.60); na area de Artes Integradas
quando defende a exploracédo das relagdes e articulagOes “(...) entre as diferentes linguagens
e suas praticas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso das novas tecnologias de informacéo
e comunicacdo.” (BRASIL, 2017, p.155).

Dentre os objetivos que parecem mais se alinhar a valorizacdo dos aspectos
socioculturais das tecnologias digitais, pode-se listar, ainda, um dos objetivos elencados para
as Ciéncias Naturais “Avaliar aplicacdes e implicac6es politicas, socioambientais e culturais
da ciéncia e da tecnologia e propor alternativas aos desafios do mundo contemporaneo,
incluindo aqueles relativos ao mundo do trabalho.” (BRASIL, 2017, p. 276), posteriormente
retomado em “Discutir e avaliar mudangas econdmicas, culturais e sociais, tanto na vida
cotidiana quanto no mundo do trabalho, decorrentes do desenvolvimento de novos materiais
e tecnologias (como automacao e informatizagcdo)” (BRASIL, 2017, p. 299). Por outro lado,
um numero mais expressivo de objetivos que incorporam em seu texto as tecnologias digitais
como ferramenta de uso facultativo pode ser encontrado, como em

Expor, no tempo previsto, resultados de pesquisa ou estudo, em colaboragdo com
0 grupo, com apoio de quadros, tabelas ou graficos e uso de recursos de
tecnologias da informacdo e comunicacdo, adequando vocabulario, prondncia,
entonacao, gestos, pausas e ritmo (BRASIL, 2017, p. 117).

O mesmo Viés pode ser encontrado ao se propor o uso das tecnologias digitais na area
das Ciéncias Exatas, como em “Merece destaque o uso de tecnologias — como calculadoras,
para avaliar e comparar resultados, e planilhas eletrnicas, que ajudam na construcdo de
graficos e nos célculos das medidas de tendéncia central” (BRASIL, 2017, p. 230). As
habilidades elencadas para a disciplina de Matematica, em sua totalidade, enfatizam o
aspecto ferramental, sendo a tecnologia vista apenas como um artefato técnico, de maneira
acritica, visdo essa que parece predominar na BNCCva.

4.2 Tecnologia: cultura ou ferramenta?

Embora ao longo do documento da BNCCv2 o discurso da tecnologia entendida como
um elemento sociocultural seja amplamente difundido, a excec¢do de alguns objetivos
didaticos pontuais, ao ser introduzida uma definicdo formal de tecnologia, ha o indicio de
forte contradicéo ideoldgica. Nessa definicéo, a tecnologia é considerada apenas uma técnica,
um saber instrumental, cuja apreensao se torna fundamental para a preparacdo do jovem ao
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trabalho e para desafios da vida cotidiana, sendo deixadas de lado suas demais implicacGes
sociais e culturais, indo de encontro a aquilo explorado por Almeida e Valente (2012),
Barrato e Crespo (2013) e Heinsfeld e Pischetola (2017):

A “tecnologia”, enquanto extensdo das capacidades humanas, pode, de inicio, ser
mais amplamente entendida como técnica — saber instrumental que vai da posse
da escrita a operacdo de maguinas, mais comumente ensinadas em percursos
profissionalizantes. Esse sentido estende-se, naturalmente, as chamadas novas
tecnologias, que passaram a ter papel fundamental, ndo apenas para aproximar as
préticas de ensino e de aprendizagem da vida cotidiana dos estudantes, como
também para prepara-los para enfrentar os desafios da vida contemporanea.
(BRASIL, 2016, p. 490)

Essa defini¢do ndo condiz com o entendimento contemplado no decorrer no documento.
Destaca-se que, do inicio ao fim do texto da BNCC, a visdo predominante acerca dos temas
“tecnologia” e “cultura digital” se mostra significativamente sociocultural, sendo inserida e
problematizada em todas as disciplinas, incluindo Artes, Educacdo Fisica e Lingua
Estrangeira, como pode ser observado nos objetivos para Danca (BRASIL, 2016, p 237),
Musica (BRASIL, 2016, p 238), Brincadeiras e Jogos (BRASIL, 2016, p 243), Esportes
((BRASIL, 2016, p 285), Lutas (BRASIL, 2016, p 389), Artes Visuais (BRASIL, 2016, p
396) e Teatro (BRASIL, 2016, p 399). Podemos inferir que isso aponta para a existéncia de
uma preocupacéo real com relacdo as modificacGes sociais atreladas ao desenvolvimento
tecnoldgico. Para alinhamento metodoldgico mais adequado a visdo predominante, caberia
uma revisao da definicao oferecida.

Exemplo dessa mesma dissociacdo entre tecnologias digitais e outras &reas pode ser
observado no texto explicativo sobre o campo investigativo da leitura de Ensino
Fundamental, em que sé&o elencados diversos géneros textuais a serem explorados pelo aluno,
sendo o ultimo item *“obras disponibilizadas em meios digitais virtuais” (BRASIL, 2016, p.
200). Organizada dessa maneira, a lista pontua quaisquer obras disponibilizadas no
ciberespaco como pertencentes a géneros textuais distintos daqueles ja citados (como
entrevistas, verbetes, quadros, graficos, tabelas), evidenciando uma crenga falaciosa de que
ha separacéo entre aquilo o que é pertencente ao “mundo virtual” e o “mundo real”.

J& na BNCCv3, sdo muitas as referéncias feitas as tecnologias que se encontram
puramente no ambito do desenvolvimento de habilidades e competéncias, propondo a
utilizacdo da tecnologia como forma de melhor entender a realidade para uma atua¢do no
mercado de trabalho em areas como Matematica, Geografia, Histdria e Ciéncias. Em outras
areas como Lingua Portuguesa, e mesmo ainda na area de Histdria sdo encontradas
habilidades como “Analisar, criticamente, as relacfes entre midia, sociedade e cultura, e 0s
efeitos das novas tecnologias na cognicao e na organizacao social” (BRASIL, 2017, p.136-
137), e “Identificar as transformacdes ocorridas nos meios de comunicacdo (cultura oral,
imprensa, radio, televisdo, cinema e internet) e discutir seus significados para os diferentes
estratos sociais.”(BRASIL, 2017, p.362-363), respectivamente, que remetem mais a
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necessidade de posicionamento critico do estudante em relacdo as tecnologias. No entanto,
como ja indicado, ao tratar das habilidades e competéncias que devem ser desenvolvidas
pelos alunos, retorna-se, majoritariamente, ao viés ferramental, valorizando os aspectos
técnicos e de natureza mecanicista.

5. Consideragdes finais

Dados os debates atuais sobre a tematica do curriculo e a elaboracéo e implementacao
de uma Base Nacional Comum Curricular, buscando atender plenamente o direito do
estudante ao melhor conhecimento disponivel, estabelecendo, ainda, que conhecimentos
minimos seriam esses de direito ao cidadao, vé-se a importancia da problematizacéo acerca
dos contetidos sugeridos pela BNCC para o trabalho docente. Neste estudo, procurou-se
analisar a relag&o entre a proposta da BNCC e sua adequacao as questdes sobre as tecnologias
digitais, responsaveis por profundas mudancas em nossa sociedade. A ideia de haver uma
proposta curricular nacional, contendo um conjunto de conhecimentos que garanta o direito
a todos os alunos brasileiros a um mesmo corpo de conhecimentos escolares, é aceita e
mesmo desejada por muitos educadores. Parece ser bastante difundida a ideia de que as
escolas precisavam de um instrumento norteador dessa natureza.

A partir da leitura, foi possivel identificar a visdo predominante e destacar determinados
momentos em que essa € reforcada ou mesmo contradita. Na BNCCv2, embora o discurso
macro se atenha a tecnologia como fator social, incentivando a reflexdo nesse sentido, em
dados momentos, torna-se ao senso comum do uso instrumental das tecnologias digitais,
incluindo-as, assim como ao ciberespaco, como meras ferramentas, artefatos técnicos, de
facultativa apropriacdo. A inclusdo de “Cultura digital e computacdo”, ainda que em um
Tema Especial a parte do curriculo “regular”, mostra que hd um esforgo positivo para a
familiarizacdo e a naturalizacdo do trabalho com a cultura digital e o entendimento da
tecnologia como artefato sociocultural, mas, a despeito desse norte positivo, percebe-se que
ainda ha um caminho a ser percorrido em direcdo a compreensdo do papel da escola com
relacdo as novas tecnologias e suas alterac@es na sociedade, especialmente no que tange a
relagdo com o saber.

No que tange as propostas que inserem as tecnologias digitais no processo de ensino e
aprendizagem, na BNCCv3 estas aparecem mais com um aspecto instrumentalizador, como
constatado na proposigédo das habilidades e competéncias para o Ensino Fundamental. Tendo
sido suprimidos na BNCCv3 o eixo Praticas Digitais e, ainda, a indicacdo [CD], para o
trabalho com a tematica da cultura digital, acarretando em um apagamento dos aspectos
socioculturais das tecnologias digitais. Ademais, percebe-se forte contradigdo no texto do
documento, que, embora pontue a necessidade da compreensdo das novas configuracdes da
sociedade permeada pelas tecnologias digitais, desvaloriza as praticas dos jovens nesse
ambito. Percebe-se, ainda, que o0s objetivos elencados, em sua maioria, contradizem a
pretensa preocupacdo com a criticidade na formacéo discente com relacdo a essa tematica,
apontando para habilidades e competéncias de cunho técnico, Uteis ao mercado de trabalho.

686



As versées da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e o papel das tecnologias digitais [...]

Assim sendo, questionamos de que forma pode ser garantida a formacao critica do aluno
quanto ndo somente as praticas com tais tecnologias, mas quanto a prépria sociedade na qual
se encontra inserido.

Considerando a andlise levantada, acreditamos que, mais do que ter como base 0
documento orientador das propostas curriculares, sera necessario que cada grupo escolar se
debruce sobre o texto da BNCC para estudar e refletir criticamente sobre formas para atender
ao desenvolvimento das habilidades levando em conta a realidade local. Talvez seja um
momento proficuo para o desenvolvimento da criatividade, para além do que se sabe que 0s
professores sdo capazes, dado o conhecido histérico das condigdes logisticas e estruturais
muito aquém do desejado, e necessario, em que os profissionais da educacao se veem imersos
em seu cotidiano.

Notas

1. A pesquisa foi realizada no CNPQ - Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico. Diretério de
Grupos de Pesquisa no Brasil - Lattes, através de Consulta Parametrizada, utilizando o termo de busca “curriculo” no
nome do grupo e no nome da linha de pesquisa (foram incluidos aqui grupos com data de Gltimo envio nos anos 2016 e
2017) e pode ser reproduzida através do link http://dgp.cnpq.br/dgp/faces/consulta/consulta_parametrizada.jsf

2. Ap6s o impedimento da presidente em exercicio e a assun¢do do novo governo ainda em 2016, foram feitas emendas
na LDB que, embora indiquem outra diregdo em termos de projeto politico, ndo seréo tratadas neste estudo, pela propria
insuficiéncia dos debates até agora mantidos. Para introdugdo a questdes relacionadas as alteracOes feitas na Lei,
sugerimos a leitura do trabalho “Reforma do Ensino Médio de 2017 (Lei n® 13.415/2017): um estimulo a visdo utilitarista
do conhecimento” (2017), de Ramos e Heinsfeld, disponivel em http://educere.bruc.com.br/arquivo/pdf2017/
24107_11975.pdf.
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